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Matematica a fost identificatd, la nivel european, ca una din competentele
cheie ale secolului nostru, care va facilita cetatenia activa, dezvoltarea personala si
incluziunea sociala.

Majoritatea tarilor europene au revizuit programele de matematica in ultimii
ani, concentrandu-se pe competente, abilitati si in sublinierea aplicarii matematicii
n viata cotidiana. Aprecierea matematicii de catre elevi este un element important
al procesului educational in care profesorii au un rol cheie.

Uniti de intentia de a deschide noi orizonturi inovatiei educationale,
practicind matematica in afara clasei si perfectiondnd metodele de predare,
profesori din 5 tari (Turcia,Romania,Bulgaria,Lituania si Italia ) au decis initierea
acestui proiect.

Rezultatele analizet SWOT ale fiecarei tari partenere au ardtat ca exista 0
lipsd de motivare, printre elevi, in studierea matematicii. Numarul celor care au
cunostinte scazute n acest domeniu a crescut comparativ cu ultimii ani (cu 35% in
Romania,33% in Turcia,34% in Bulgaria si 31% in Italia ).

Tn conformitate cu observatiile profesorilor, elevii nu se simt atrasi de orele
de matematica si cred ca acest obiect este 0 stiintd abstractd, neesentiala in viata
moderna. Profesorii au organizat dezbateri cu elevii pentru a sti ce simt ei pentru
matematica Si pentru a intelege cum sa procdeze mai departe.

Concluziile au fost ca matematica este cumulativa si elevii trebuie sa isi
aminteascd ce au invatat mai demult ,altfel se vor simti pierduti, iar greselile
facute 1i vor face sa se simta neconfortabil. Aproximativ 73% dintre elevii scolilor
partenere cred ca matematica este plictisitoare si imposibil de inteles si de invatat.

Pentru implicarea elevilor Tintr-un proces interactiv de descoperire a
frumusetii matematicii va fi folosita o abordare cros-curriculara- invatarea
matematicii prin joc.
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OBIECTIVUL GENERAL

Dezvoltarea unui interes comun pentru sprijinirea implicarii elevilor in
invatarea matematicii.

Prin acest proiect intentionam sa incurajam elevii sa rationeze matematic, sa
aplice gandirea matematica 1n gasirea solutiilor la probleme reale din viata de zi cu
Zi.

OBIECTIVE SPECIFICE

-sprijina direct 68 de elevi si 32 de profesori pentru dezvoltarea unor materiale
cross-curriculare inovative in timpul celor 4 mobilitati pana la 1.09.2019;

-dezvolta competentele matematice pentru viitor la 80% elevi din 5 tari membre
UE pana la 1.09.2019;

-stimuleaza curiozitatea si creativitatea in randul elevilor din 5 tari UE prin
conectarea matematicii la viata reala;

-creste nivelul competentei de comunicare interpersonald si interculturalda in
randul a 80% din elevii participanti pana la 1.09.2019;

-imbunatateste aprecierea matematicii si invatarea folosind metode bazate pe
cercetare.

ALTE OBIECTIVE
-cresterea interesului, curiozitatii si cunostintele de matematica;

-imbunatatirea abilitatilor matematice a celor cu potential scazut;
-creare de noi materiale pentru predarea matematicii.



